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De moordtocht van Hans Van Themsche afgelopen donderdag speelde het spel Grand Theft Auto na, aldus de kwaliteitskrant De Standaard. De 18-jarige zelf zegt te hebben gehandeld uit racistische motieven. Ondertussen vraagt het Centrum Simon Wiesenthal een onderzoek naar de band tussen de moorden en het Vlaams Belang, en wordt er gewerkt aan het verstrengen van de wapenwet. 

De theorie dat Van Themsche zich liet inspireren door Grand Theft Auto wordt onderzocht door het gerecht. Er zouden sterke aanwijzingen zijn dat de jongeman na zijn schooluitwijzing wegens het roken van een sigaret een gewelddadig computerspel naspeelde. De Standaard legt daarbij de link naar het "killergame" Grand Theft Auto: "Hij kocht een geweer in een wapenwinkel. Net zoals de speler in Grand Theft Auto een geweer moet kopen voor hij aan zijn gewelddadige tocht begint." De krant wijst er ook op dat in GTA er op een bepaald moment "Spaanstalige immigranten" geviseerd worden. 

Volgens De Standaard zouden "killer-computergames" vaker een inspiratiebron zijn geweest voor moordende tieners. Er wordt daarbij verwezen naar de Columbine-tragedie in 1999, waarbij een link werd gelegd tussen de daders en het spel Doom. Een klacht van nabestaanden over die kwestie gericht tegen speluitgevers werd in 2002 door de rechter verworpen. 

De stelling dat gewelddadige games een gevaar vormen voor sommige mensen werd ook verkondigd door het Vlaams Belang. In september 2004 vroeg de partij een ban op de verkoop van gewelddadige games aan jongeren. 

De laatste editie van Grand Theft Auto, San Andreas, zorgde vorig jaar in de V.S. voor veel beroering; niet vanwege de gewelddadige inhoud, maar wel omwille van verborgen 'erotische' scènes. In verschillende Amerikaanse staten zijn wetsvoorstellen ingediend om de verkoop van games aan minderjarigen te kortwieken. Eén was afkomstig van Hillary Clinton, de vrouw van de voormalige president Bill Clinton en senator in New York. Een controversieel wetsvoorstel in Washington wilde speluitgevers verantwoordelijk stellen voor gewelddaden van gamers. Dergelijke wetsvoorstellen struikelen vaak omdat wetenschappers het er niet over eens zijn dat er een verband bestaat tussen gamegeweld en agressief gedrag. 

Sinds april 2004 hanteert de game-industrie in Europa een vrijwillige classificatie, PEGI. Aan de hand van symbolen op de verpakking (die bijvoorbeeld waarschuwen voor racistische inhoud) en een leeftijdsaanduiding wordt duidelijk gemaakt wat een gamer kan verwachten van een spel. Bezorgde ouders kunnen bovendien de naam van een spel invoeren in een online databank.
