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De brochure van een computerwinkel leest ongeveer even vlot als de telefoongids, met zijn overvloed aan specificaties, afkortingen en onbegrijpelijk jargon. Hoewel het niet noodzakelijk is dat u de werking van een computer begrijpt, is het steeds meegenomen als u de basiscomponenten van een systeem kan benoemen. 

CPU of processor:

De processor, of Central Processing Unit, wordt samen met de chipset - elektronica die de communicatie tussen processor en de rest van de computer verzorgd - vaak aangehaald als het hart van de computer. Als maat voor de snelheid van een systeem verliest de processor aan belang. De huidige generatie systemen heeft kloksnelheden tussen 2 en 3,8 GHz (Gigaherz), die voor alle normale applicaties voldoende zijn. Deze markt is in handen van fabrikanten Intel en AMD.

RAM of werkgeheugen:

Het werkgeheugen bestaat uit Random Acces Memory latjes, waarin snel maar vluchtig informatie opgeslagen kan worden. De hoeveelheid werkgeheugen bepaalt vooral hoeveel applicaties u samen kan gebruiken zonder een merkbaar snelheidsverlies. Op een modern systeem is 256 MB (Megabyte, of 1.024 Kilobyte)) een minimum, maar 512 MB is comfortabeler. 

HD of harde schijf: 

De HD (Hard Disk) zorgt voor alle permanente opslag van een computer - ook nadat u de stroom uitschakelt. Hier is vooral de capaciteit van belang. De kostprijs voor grote schijven is vandaag duizelingwekkend laag, en u kiest dus best voor schijven van 100 GB (gigabyte, of 1.024 megabyte) of meer. Ter referentie, de digitale informatie op een DVD Video-schijf bedraagt tussen 5 en 9 GB, een mp3-muziekstuk ongeveer 4 MB en een typisch tekstbestand 25 KB.

GPU of grafisch systeem: 

De technologie die uw beeldscherm aanstuurt wordt opgebouwd rond de Graphics Processing Unit. Een dergelijk grafisch systeem is niet alleen verantwoordelijk voor de opbouw van uw grafische desktop, maar zorgt er ook voor dat films en 3D-spelletjes correct en zonder haperen vertoond worden. De GPU is vooral een kritisch onderdeel voor spelletjesfanaten, waar dit onderdeel belangrijker (en duurder) wordt dan de processor. Er zijn maar twee relevante fabrikanten in dit segment; ATI met zijn Radeon-reeks en nVidea met de GeForce. 

Cd/dvd of optisch systeem:

Elke moderne computer beschikt over een optisch station; van een eenvoudige cd-lezer tot een hypermoderne dvd-schrijver. Deze scène wordt geplaagd door een overvloed aan standaarden, waarvan we u enkel de meest relevante opsommen. Kies voor een dvd-schrijver die Dual Format ondersteunt, en liefst ook Double/Dual Layer - op die manier kan u alle soorten cd- en dvd-schijfjes gebruiken.

Randapparaten:

Onder deze noemer verwijzen we naar het amalgaam aan extra functies en toestellen rond een computer. De meeste daarvan zijn standaard in het systeem gebouwd. Over geluid en netwerk, bijvoorbeeld, hoeft u zich vandaag geen zorgen meer te maken. Elke computer beschikt daarnaast over HiSpeed USB (Universal Serial Bus) poorten, waarop u printers, scanners, muis, toetsenbord en een veelheid aan andere toestellen kan aansluiten. Kijk vooral naar het aantal poorten, en de beschikbaarheid ervan (USB-poorten aan de voorzijde van uw systeemkast zijn makkelijker bereikbaar). 

Besteed ook voldoende aandacht aan een goede muis en toetsenbord. 

FireWire is een concurrent voor HiSpeed USB en de poort waarover DV-camera's en computers communiceren. Net zoals een capturekaart die analoge of digitale videobeelden inleest, is ze vooral belangrijk voor videoamateurs.

Beeldscherm:

Het tijdperk van de klassieke CRT-beeldbuis (Cathode Ray Tube) loopt stilaan ten einde, zowel voor computerschermen als televisies. De nieuwe ster heet LCD-scherm (Liquid Crystal Display), waarbij die laatste vooral opvallen door hun geringe diepte. De bepalende specificatie hier is de grootte. CRT-beeldbuizen zijn vooral populair in schermdiagonalen van 17 en 19 inch, LCD-schermen zijn duurder en voor eindgebruikers interessant in 15 en 17 inch.



De ideale computer vinden is een ander paar mouwen.

Na 25 jaar ontwikkeling zou u verwachten dat een computer met de vanzelfsprekendheid van een toaster over de toonbank gaat. Paradoxaal genoeg bestaat de gemiddelde pc nog altijd uit een beige kast met daarin een ongelijksoortige verzameling onderdelen en specificaties die nooit de belangrijkste vraag beantwoorden: ,,Wat is mijn ideale computer?'' 

Dit artikel heeft de ambitie om u in drie scenario's klaar te stomen voor een bezoek aan uw lokale verkoper, supermarkt of webwinkel. We brengen op een eenvoudige manier in kaart wat uw behoeften zijn, en geven u genoeg technische bagage om het advies van uw verkoper naar waarde te schatten. We houden rekening met het specifieke lastenboek en budget. Voor alle duidelijkheid, we focussen ons op de aanschaf van een Windows-desktopcomputer, en laten daarbij een aantal scenario's aan ons voorbij gaan. Wie specifiek behoefte heeft aan een draagbare oplossing, of voor Mac dan wel Linux kiest, heeft meestal voldoende kennis in huis om die keuze zelf af te ronden. 

De kantoorgebruiker

De kantoorgebruiker is op zoek naar een computer als verlengstuk voor een aantal administratieve taken - zowel professioneel als voor zijn hobby. In essentie zoekt hij een computer die met de juiste bundel kantoorsoftware kan werken, met de nadruk op tekstverwerking, rekenbladen en databaseapplicaties. Voor dit type gebruiker is betrouwbaarheid van cruciaal belang; hij kan zich geen gegevensverlies of een langdurige onderbreking veroorloven. Opmerkelijk genoeg is dit het meest budgetvriendelijke scenario. De kantoorgebruiker kiest voor een processor tussen 2 en 2,8 GHz. De Intel Celeron, bijvoorbeeld, is betrouwbaar en goedkoop. Waar u beter niet op bezuinigt, is de hoeveelheid werkgeheugen. Een moderne kantoorbundel - zoals MS Office 2003 - is erg belastend voor uw systeem, zeker als u verschillende applicaties door elkaar gebruikt. Kies voor 512 MB geheugen; de snelheid hiervan is minder bepalend. Die laatste vlag gaat ook op voor de harde schijf, het grafische systeem en de randapparaten, maar we raden u wel een dvd-schrijver aan als back-upapparaat. Bespaar niet op de kwaliteit van uw scherm, muis of toetsenbord; apparaten die mee verantwoordelijk zijn voor uw gezondheid. De beste leidraad daarin bent u zelf probeer de verschillende aanbiedingen, en kies voor de oplossing die u het best ligt. 

Voor een basissysteem met 15-inch LCD-scherm betaalt u minder dan 1.000 euro. Extra budget gaat best richting beveiliging; zorg steeds voor een actuele virusscanner, en maak back-ups op een externe oplossing zoals een HiSpeed USB harde schijf (vanaf 150 euro). Wie meerdere applicaties naast elkaar gebruikt, kan opteren voor een multischermoplossing op basis van twee 15-inch of 17-inch schermen (vanaf 750 of 900 euro) en een aangepaste grafische kaart (vanaf 100 euro). U kunt een kantoorcomputer aanschaffen bij een gespecialiseerde verkoper of via een webwinkel; supermarktaanbiedingen zijn voor dit type gebruiker meestal niet geschikt. 

De multimediagebruiker

Deze noemer vat het leeuwendeel van alle eindgebruikers samen, en start bij kantoorgebruikers die wel eens een filmpje bekijken, tot geharde gamers die virtueel op het Internet leven. Het lastenboek voor een geschikte multimediacomputer is even breed, wat deze machines vaak de titel 'alleskunner' oplevert. Daarom is het belangrijk eerst een correct budget vast te leggen en daar vervolgens zoveel mogelijk multimediacomputer voor aan te schaffen. Hoewel er goedkopere oplossingen de ronde doen, is 1.000 euro zowat de bodemprijs voor een volledig functioneel multimediasysteem. Deze gebruiker zit op de trein van de 'bijna nieuwe' technologie. Door consequent voor onderdelen te kiezen die net voorbijgestreefd werden, kan hij excellente koopjes doen. Hier kiest u voor een volwaardige, maar iets tragere processor zoals de Pentium 4 of Athlon XP tussen 2,4 en 2,8 GHz. Combineer dit met 256 MB geheugen, en een instap grafische kaart met tv-uitgang (Radeon 9200 of GeForce 5200) - voldoende voor video en eenvoudige spelletjes. Bespaar niet teveel op de capaciteit van uw harde schijf (plus 120 GB) en een dvd-schrijver. Geluid en andere apparaten zitten standaard op uw systeem, en u kunt een mooi bedrag besparen door voor een degelijke 19-inch CRT-monitor te kiezen (vanaf 200 euro) in plaats van een flitsend LCD-scherm. U vindt deze systemen in gewone en webwinkels, maar er staan soms ook interessante deals bij supermarktketens. 

Met de budgettaire lat 500 euro hoger, opent zich de wereld van eenvoudige videobewerking en 3D-grafiek. Aan onze processor sleutelen we niet, maar 512 MB werkgeheugen (+ 60 euro) en een harde schijf van 200 GB (+ 50 euro) maakt het leven zoveel aangenamer. We voegen daar een krachtiger grafische kaart bij, type Radeon X600 of GeFore 5700 (+200 euro). De rest van ons budget gaat naar een tweede dvd-lezer (+ 50 euro), waardoor we één-op-één dvd's kunnen kopiëren, en een eenvoudige capture-kaart (vanaf 100 euro) die video, televisie en radio naar onze computer brengt. 

Vijftienhonderd euro lijkt ook het budget voor wie hoofdzakelijk in spelletjes geïnteresseerd is. Enigszins onverwacht is het net de laatste generatie 3D-spelletjes die de hoogste eisen aan een computer stellen. Een goede game-pc staat dan ook 100 % in het teken van prestaties. Hier gooit u alle overbodige randapparaten overboord en hebt u voldoende aan een kleinere harde schijf maar wel 512 MB werkgeheugen. Kies eerst voor de juiste grafische kaart; nieuwe monstersystemen zoals de Radeon X800 of GeForce 6800 kosten bijna 500 euro, maar zijn het neusje van de zalm voor de verwoede spelletjesfanaat. Eén generatie ouder kan u een uitstekende zaak doen door een Radeon 9800 XT of GeForce 5950 aan te schaffen - maar deze kaarten zijn maar half zo snel als de nieuwe krachtpatsers. De rest van uw budget kan dan naar de processor gaan, de nieuwe Pentium 4 of de 64-bit versie van de Athlon. 

Video en grafiek

Nu digitale videocamera's gemeengoed zijn, ontstaat een heel nieuwe gebruikersgroep. DV-camera's nemen rechtstreeks in bits en bytes op, die u zo makkelijk naar een computer kan transporteren en bewerken. De computer die bij deze groeiende groep videoamateurs hoort, kan behoorlijk afwijken van wat we hierboven beschrijven. In zijn meest eenvoudige opzet voldoet een goed uitgeruste multimediacomputer waar een FireWire-ingang aan toegevoegd wordt. Voor de meeste hobbyisten voldoet dit niet; zij hebben hardware nodig die hun specifieke bewerkingen ondersteunt en willen ook met oudere, analoge banden kunnen werken. De meest kritische keuze in dit verhaal is die voor de juiste capturekaart. Het grootste verschil, ook in prijsstelling, wordt veroorzaakt door de real-time mogelijkheden van de kaart. Op goedkopere kaarten zijn die mogelijkheden gewoon onbestaand; telkens u een effect toevoegt moet het videofragment (door de processor) terug uitgerekend worden voor u het resultaat kan bekijken. Professionele kaarten zoals de Pinnacle DV500 of Matrox RT.X10 (vanaf 550 euro) kunnen vooraf gedefinieerde effecten en transities meteen uitvoeren, en bieden soms zelfs real-time uitvoer. Pas als u een camera, capturekaart en bewerkingssoftware hebt gekozen, kan u ernstig nadenken over de computer die u moet aanschaffen. 

Wie een echt, professioneel videostation zoekt, kan beter voor een kant-en-klare oplossing bij een speciaalzaak kiezen. Wie toch zelf aan zijn specificaties wil sleutelen, kijkt best eerst naar de systeemvereisten van z'n capturekaart. Daarbij is het steeds nuttig om een grote, aparte schijf (minstens 200 GB) te voorzien voor video-opnames, en minstens één dvd-schrijver waarop u zelf DVD Video's kunt branden. Ook een aparte televisie met S-VHS ingang is een handig instrument. 
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