14-jarige kondigt zelfmoord aan in internetspel
Een 14-jarige jongen uit het Utrechtse Bunnik heeft zijn zelfmoord aangekondigd op een internetforum van het computerspel RuneScape. 
Afgelopen donderdag verhing hij zich. In zijn Engelstalige afscheidsbrief spreekt hij van problemen op school, thuis en 'op andere plekken'. Verraad van een vriend in het computerspel zou de druppel zijn geweest voor de jongen.

Op internet is veel gereageerd op zijn dood. Eén van de reacties: "Internet slurpt je mee. De games worden steeds realistischer en meeslepender." Hanneke Taat, rector van de Utrechtse school waar de jongen naar toe ging, spreekt tegen dat het computerspel iets met de zelfmoord te maken heeft gehad. Ze stoort zich aan de reacties. De school heeft de beheerder van het internetforum vanmiddag gevraagd de brief en de reacties erop te verwijderen van de website. Dat was donderdagavond nog niet gebeurd.
Dat de jongen problemen had en zelfmoord overwoog, was niet bekend. Woensdag is op de school een afscheidsbijeenkomst gehouden. Daar omschreef Taat de jongen als 'een aardige en actieve leerling'. "Niemand heeft iets aan hem gemerkt. Niemand heeft zijn dood kunnen voorspellen", aldus rector Taat.

RuneScape wordt door tienduizenden mensen tegelijk via internet gespeeld. Het is een avonturenspel, met monsters, goud en missies die moeten worden volbracht. Iedereen kan via een persoonlijke account een eigen personage creëren, om daar vervolgens zo ver mogelijk mee te komen.
Wanneer iemand van buiten de account kraakt, kan het gebeuren dat de speler helemaal opnieuw moet beginnen. Dit zou zijn gebeurd bij de jongen uit Bunnik. Een speler zegt op het forum van het spel zich voor te kunnen stellen hoe erg het kan zijn als je alles in het spel kwijtraakt. 
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