
DVW 2011  Etienne Goemaere 1 

VERGELIJKINGSEDITOREN 

 

De vergelijkingseditor van Word 2007 en  Word 2010 

Om wiskunde symbolen, tekst in te voegen kan je beroep doen 
op de in Word ingebouwde vergelijkingseditor. 
Daarvoor: 
ü selecteer het tabblad άInvoegenέ, 
ü druk op het einde van de lint op άVergelijkingέ 

 

of  HANDIGE SNELTOETS: Alt + = 

 
 

 
  

Druk je op het driehoekje (ύ ƻƴŘŜǊ  άVergelijkingέ  dan opent 
zich een meu waar je kan kiezen uit een voorraad aan bestaande 
standaardvergelijkingen waarin de meest gebruikte wiskunde 
symbolen gebruikt worden. 

 
Heb je niet genoeg aan wat reeds te zien is dan druk je op 
 Meer vergelijkingen uit Office.com. 
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Druk je nu bijvoorbeeld op de kwadratische formule, dan wordt die vergelijking:  

¶ in een vergelijkingskader op een nieuwe regel in het midden van die regel geplaatst  

 
¶ in een vergelijkingskader op de plaats ingevoegd waar je cursor stond. 

 

Bemerk dat een cursor in de vergelijking staat zodat je de vergelijking indien je wenst, kan aanpassen.  

Om uit de vergelijking te komen, beweeg je de muiscursor (  I )  tot buiten de vergelijking en druk je op de 
linkermuisknop.  

Om in de vergelijking te komen, beweeg je de muiscursor (  I )  tot in de vergelijking en druk je op de 
linkermuisknop. 

Bovenstaande geldt ook voor vergelijkingen die je aanmaakt door Alt + =  te drukken. 

 

Bemerk ook dat als je een vergelijking aanmaakt in een regel deze gesplitst zal worden als die verder loopt 

dan de regel lang is. 

Van buiten te leren de abc- formules voor het oplossen van een kwadratische vergelijking   ὼ  

Ѝ
     ὼ  

Ѝ
  . Wat uiteraard niet altijd even handig is. 

 

Als je een nieuwe uitdrukking aanmaakt of een bestaande selecteert, 

dan verschijnt bovenaan (bij bestaande: selecteer het tabblad Ontwerpen)  

een lint met de Hulpmiddelen voor vergelijkingen. 

 

Overlopen we een aantal items uit dat lint: 

¶ άŀōŎ bƻǊƳŀƭŜ ǘŜƪǎǘέ 

Dit laat je toe om in je wiskunde uitdrukking gewone tekst te typen wat handig is om kleine 

bindingsteksten en spaties te kunnen gebruiken op de gewone manier. 

Bemerk dat wiskunde uitdrukkingen standaard in een schuin lettertype staan en gewone tekst 

niet:  Ὢὼ Ὡὲ ÅÎ  Æ Ø   έὴὴὩὶὺὰὥὯὸὩ    ÏÐÐÅÒÖÌÁËÔÅ 

Weet ook dat je in een uitdrukking de opmaak kan aanpassen ὨὩ έὴὴὩὶvlakte    . 

Alleen is van wiskundetekst het lettertype niet zomaar te veranderen, alleen de kleur.  

Als je de grootte van de wiskunde tekst aanpast, dan zal de tekst van de normale tekst mee 

aangepast worden, omgekeerd niet. 
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¶ Wiskunde symbolen 

 Probeer eens de volgende uitdrukking in te voeren 

 Ѝσ ὼ σ σ       ᶅὼɴ Њȟσ. 
Naast het deel met wiskunde symbolen is een schuifbalk waardoor nog 
andere symbolen bruikbaar zijn.   

 Druk je op het onderste van die schuifbalk dan krijg je alle symbolen te zien. 
 

 
 

¶ Wiskundige sjablonen 

 breuksjabloon scriptsjabloon wortelsjabloon 

 

 

  

 integraalsjabloon grote operatorsjabloon 
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 haakjessjabloon functiesjabloon 

 

  
 accentensjabloon limiet- en logaritmesjabloon 
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 operatorsjabloon matrixsjabloon 

 

 
 

 

Oefeningen 

 
1. ςὼ  

 
2. ώ ςὼ ς   ÁÌÓ  Ø σ 

 
3. ὥ ὥὼ ὥὼ ὥὼ 4. ὥ  

 
5. ὼ σὼ 6. ὪȡὼO ὥϽὼ ὼ 

 
7. ᷿ Ὠὼ 8. 

ςὼ σώ ς
ὼ υώ σ

 

 

9. ÌÉÍO  10. 

ụ
Ụ
Ụ
ợ
ρ π π π π
π ρ ὥ π π π

π
π

π
π

π ρ π

π υỨ
ủ
ủ
Ủ
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Meestal volstaat deze vergelijkingseditor om de wiskundige teksten te typen. 

Bij het voorbeeld van een 4x5-matrix zie je evenwel dat lang niet alles op een propere en/of  

handige manier kan.  

Daarvoor moet je overstappen naar een professionele vergelijkingseditor zoals Mathtype. 

Vergelijk onderstaande resultaten maar eens. 

vergelijkingseditor van Word Mathtype 
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Daarenboven heeft Mathtype een resem andere functionaliteiten die heel handig zijn zoals: 

Integratie in de werkbalk (de juiste versie bij de juiste Wordversie !) 
 

 
Nummeren van uitdrukkingen. 
!ŀƴƳŀŀƪǾƻƻǊƪŜǳǊŜƴ όƭŜǘǘŜǊǘȅǇŜ Χύ Ǿŀƴ ŘŜ ǳƛǘŘǊǳƪƪƛƴƎŜƴ ōƛƴƴŜƴ ŜŜƴ ǇŀǊŀƎǊŀŀŦ ƻŦ ƘŜǘ ƘŜƭŜ 
document. 
IŜǘ ƛƴ ŞŞƴ ƪŜŜǊ ƘŜǊǎŎƘǊƛƧǾŜƴ Ǿŀƴ ŀƭƭŜ ŦƻǊƳǳƭŜǎ όƎǊƻƻǘǘŜΣ ǾŜǘ Χύ ōƛƴƴŜƴ ŜŜƴ ǎŜŎǘƛŜΦ Χ 

 

           

Heel uitgebreid 
aanbod aan symbolen. 
( , , , ,Z ) 

Symbolen 
gerangschikt in 
ǳƛǘƪƭŀǇōŀǊŜ ƳŜƴǳΩǎΦ 

Tabbladen met 
uitdrukkingen, eigen 
aan bepaalde 
wiskundeonderdelen. 

Aangemaakte 
formules kunnen in 
ȊƻΩƴ ǘŀōōƭŀŘ ƎŜǎƭŜŜǇǘ 
worden. 
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Oefeningen 

 

 
1. 

3
2

1
: :

x
f x x

x
­ -

-
 

 

2. 
{ }

( )
0 1

1 2 1
\ ,

! ...
n

n n n
Í
= Ö - Ö Ö Ö 

 
3. 

produkt van n factoren

. . .na a a a= Ö Ö Ö 
4. 

( )
2

2 1

1
1

met 

k

i i k
i

i

i

n x x

s n n
n

=

=

Ö -

= =
-

ä
ä  

 

5. breng uitdrukkingen 

( )2 2, let op ,
xy

x x x
x y

s
s s s

s s
¸

Ö
 

onder in het tabblad Statistics 

6. Benoem tabblad 8 naar keuze en breng 
daar een aantal uitdrukkingen in die 
onder deze noemer vallen 
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MATHEMATICS: het gratis cas rekentoestel van Microsoft 

 

Op http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=15702    

vind je een gratis cas-rekenmachine. 

  

Het programma is er in twee versies:  

¶ MSetup_x64.exe : 64bit Windows,  

¶ MSetup_x86.exe : 32bit Windows. 

Terzelfder tijd download je best ook de invoegtoepassing voor Word op  

http://www.microsoft.com/downloads/nl-nl/details.aspx?familyid=ca620c50-1a56-49d2-90bd-

b2e505b3bf09&displaylang=nl . 

 

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=15702
http://www.microsoft.com/downloads/nl-nl/details.aspx?familyid=ca620c50-1a56-49d2-90bd-b2e505b3bf09&displaylang=nl
http://www.microsoft.com/downloads/nl-nl/details.aspx?familyid=ca620c50-1a56-49d2-90bd-b2e505b3bf09&displaylang=nl
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Dit laatste laat u toe om vergelijkingen, berekeningen en grafieken in te voegen zonder het 

programma apart te moeten opstarten. 

 

Maak je met de vergelijkingseditor van Word de uitdrukking ὼ ώ ω  aan,  

dan kun (als de vergelijking geselecteerd is): 

¶ de vergelijking oplossen naar x of y 

 oplossen in   :  
 

ώ ω ὼ έὶ ώ ω ὼȟὼ σ ὥὲὨ ὼ σ 

 
 oplossen in   :  

ώ ÁÂÓω ὼ  Ὡ
 

 έὶ  

ώ ÁÂÓω ὼ  Ὡ
 
  

 
 

¶ de vergelijking laten plotten  

 2 dimensionaal 

 
Bemerk dat je de figuur ook 
heel summier kunt bewerken 
voor je ze invoegt. 

 

  en invoegen (Insert-knop) 
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 3-dimensionaal 

 

 
 

Start je Mathematics 4.0 apart op,  
dan krijg je een heuse rekenmachine te zien 
met heel wat mogelijkheden. 
 
Voer je een uitdrukking in en druk je Enter, dan 
voert de rekenmachine standaard een aantal 
zaken uit. 
 

 
 

Voer je bijvoorbeeld 3 22 3 6 5x x x- + - in dan vraagt de rekenmachine of ze de uitdrukking moet 

ontbinden, differentiëren, integreren of de grafiek tekenen in 2D of 3D. 

 
Ontbinden 

 

  

Afleiden naar x 

 
 Je kan soms zelfs de stappen en gebruikte rekenregels laten tonen. 
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Je kan afgeleide berekenen door de 
d

dx
 operator te gebruiken uit . 
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Een interessante optie is dat je toetsen die je zelf veel 
gebruikt kunt toevoegen (rechts klikken) aan  
Favorite Buttons. 
 

 
 

Ook interessant is het 
formularium 

 
 

  

Klik je rechts op een uitdrukking 
dan kun je ze zelfs in je tekst 
plakken. 
 

ὼ
ὦ Ѝὦ τὥὧ

ςὥ
 

   
   

 

Kijk we ook eens naar de optie 
oplossen van driehoeken. 
 
De driehoek wordt niet alleen 
opgelost, hij wordt ook nog eens 
getekend. 
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Probeer maar zelf eens de rekenregels voor machten in uw tekst te plakken. 

  
ὼὼ ὼ  

 
ὼώ ὼώ  

 
ὼ ὼ  

 

ὼ Ѝὼ  
 

ὼ
ρ

ὼ
 

 

ὼ
ὼ

ὼ
 

 
 

Geef je vergelijkingen in dan worden die zo opgelost en je kan meteen de grafische interpretatie 

ǾǊŀƎŜƴ ŘƻƻǊ άǇƭƻǘ Χέ ǘŜ ŘǊǳƪƪŜƴΦ 
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Het maken van snapshots van figuren 

Vaak wil je wiskundetekst opsmukken met afbeeldingen, of delen ervan, die je bijvoorbeeld 

ŀŀƴƎŜƳŀŀƪǘ ƘŜōǘό ƎŜƻƎŜōǊŀΣ Χύ ƻŦ ŘƛŜ ƧŜ op het internet geplukt hebt. 

Hiervoor gebruik je een schermcaptatie- ǇǊƻƎǊŀƳƳŀΩǎ ŀƭǎ ŘŜ ƳŜŜƎŜƭŜǾŜǊŘŜ {ƴƛǇǇƛƴƎ ¢ƻƻƭ ƛƴ 

²ƛƴŘƻǿǎ тΣ [ƛƎƘǘǎƘƻǘ όƎǊŀǘƛǎύΣ {ƴŀƎƛǘΣ Χ Φ 

Het spreekt voor zich dat ǇǊƻƎǊŀƳƳŀΩǎ ǿŀŀǊǾƻƻǊ je moet betalen meer mogelijkheden hebben 

Řŀƴ ŘŜ ŦǊŜŜǿŀǊŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀΩǎΦ  

²Ŝ ōŜƪƛƧƪŜƴ ƪƻǊǘ ŘŜ ƳƻƎŜƭƛƧƪƘŜŘŜƴ Ǿŀƴ ōƻǾŜƴƎŜƴƻŜƳŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀΩǎΦ 

Snipping Tool 
 
Het knipprogramma van Windows 7 vind je als  Snipping Tool 
terug bij de Bureau-accessoires. 
Na opstarten van de tool krijg je onmiddellijk het 
onderstaande dialoogvenster. 
 

 

 

Er zijn een paar mogelijkheden voor het maken van een 
snapshot: 

¶ vrije vorm, 

¶ rechthoekig, 

¶ venster, 

¶ volledig scherm. 
 

Eenmaal een captatie gemaakt, beschik over een paar tools 
om de figuur te bewerken: een pen, een markeringsstift en 
een gom om gemaakte markeringen weer te verwijderen. 

 

Wat bewerkingstoools is dat heel, heel summier. 

Het gratis programma Lightshot geeft al wat meer mogelijkheden. 

 



DVW 2011  Etienne Goemaere 15 

Lightshot 1.4.0.0. 
 
(http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Graphic/Graphic-
Capture/LightShot.shtml ) 

 

9ŜƴƳŀŀƭ ƎŜƛƴǎǘŀƭƭŜŜǊŘ Ŝƴ ƻǇƎŜǎǘŀǊǘΣ ōŜŘƛŜƴ ƧŜ ƘŜǘ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ ŘƻƻǊ ƻǇ ŘŜ άPrtnScnέ-toets te drukken. 

Stel dat je van een afbeelding van het vrijheidsbeeld alleen de fakkel nodig heb. 

Dan google je eerst een geschikte afbeelding op het internet. 

 

Vervolgens druk je PrtnScn, selecteer je met de muis een geschikt deel van de figuur, druk 

je op het vierde icoontje (of Ctrl C) en plak je in de tekst met Ctrl V. 

 

Merk op dat je de gemaakte afbeelding kunt:  

¶ online bewerken 

¶ uploaden 

¶ printen 

¶ kopiëren 

¶ opslaan 

 

¶ analoge afbeeldingen zoeken 

met google 

¶ analoge afbeeldingen zoeken 

met Tineye 

¶ verzenden per mail 

¶ delen op Twitter 

¶ delen op facebook 

Vooral de mogelijkheid om online de 
gemaakte snapshot te bewerken is 
interessant. 

 

http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Graphic/Graphic-Capture/LightShot.shtml
http://www.softpedia.com/get/Multimedia/Graphic/Graphic-Capture/LightShot.shtml
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Maar ook de mogelijkheid om vergelijkbare 
afbeeldingen te zoeken via google of Tineye 
kan best handig zijn. 

 
  

Wie zijn knipsels degelijk wil bewerken, neemt 
best zijn toevlucht tot meer professionele 
pakketten zoals Snagit. 
 
½ƻΩƴ ǇŀƪƪŜǘ ōƛŜŘǘ ŜŜǊǎǘ Ŝƴ ǾƻƻǊŀƭ ŜŜƴ ƘŜƭŜ 
waaier aan knipselmogelijkheden. 
 

 
Ook het tekenarsenaal waarmee figuren aangepakt is uitgebreid. 
 
Á Pijlen tekenen: 
 

 

 

 
Á Krommen tekenen: 
 

 
 
Á Uitsnijden: 
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Á Roteren 
 

 

 
 
Á Perspectief toevoegen 
 

 
 
9ƴȊƻǾƻƻǊǘ Χ 
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GRAPH 

Er zijn heel wat pakketten om grafieken te tekenen zowel 2D als 3D. 

Ik wil van de gelegenheid gebruik mag om Graph even aan u voor te stellen. 

Al was het maar omdat je het programma op een stick kun installeren en vandaar opstarten. 

Downloaden van Graph kan vanaf http://www.padowan.dk/graph/ . 

 

Het programma werkt uitermate intuïtief. 

.ŜƪƛƧƪ ƛƴ ŘŜ ǿŜǊƪōŀƭƪ ƘŜǘ ƳŜƴǳ Řŀǘ ŀŎƘǘŜǊ άFunctieέ 
verscholen zit. 
Hier vind je 4 belangrijke mogelijkheden: 
Á een functie invoegen 
Á een puntenreeks invoegen 
Á een relatie invoegen 
Á een label invoegen 

 
Voor je echter een grafiek tekent kies je best eerst de juiste 
vensterinstellingen. 

 

http://www.padowan.dk/graph/
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Interessant daarbij is de mogelijkheid om vertrekkende van een 
assenstel een orthonormaal assenstel te creëren. 

 

 
 
Een functie invoegen 
 

 

In het popvenster kan je 
het functievoorschrift 
ingeven en hoe je de 
grafiek getekend wenst 
te zien:  
- van waar tot waar 
- open of gesloten 
- volle lijn of niet 
- kleur 
- dikte 

  

 

Een puntenreeks toevoegen  

Is vooral handig om 
figuren te tekenen  

 
 

 

of een ogief. 
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Een relatie invoegen  
 
Zowel impliciete 
functies als 
ongelijkheden behoren 
hier tot de 
mogelijkheden. 

 

 

   

Heel handig is dat  je een gekopieerde figuur niet zomaar gaat 

plakken maar kiest voor plakken speciaal en de optie Graph-

systeem-object. 

 

Als je immers dubbelklikt op een dergelijke geplakte figuur, dan 

opent zich direkt in Graph die figuur en kunnen zo zaken 

aangepast worden worden. 

 
   

 

  

 
 

 

 


